
Presentació del superescrable

Fitxes de scrabble normal

Fitxes de superescrable

Tauler: de 15x15 passa a 21x21 i incorpora bonus de quàdruple de lletra i de mot.

Diferències de reglament:

1.- La jugada coneguda com a "senyors" es dóna quan un jugadors té set vocals, set consonants o  
dos o més escarrassos i la resta només vocals o només consonants.
2.- No es poden jugar dos o més escarrassos en la mateixa jugada.
3.- Si una paraula acumula dos o més bonus de paraula, aquests se sumen i no es multipliquen:

● dos dobles de paraula multipliquen per quatre
● tres dobles de paraula multipliquen per sis
● dos triples de paraula multipliquen per sis
● un triple de paraula amb un quàdruple multipliquen per set
● no hi ha nònuples

4.- Si un jugador, en omplir el seu faristol, té més d'un escarràs, atesa la limitació fixada al punt 2 i  
sempre que a la bossa restin almenys set fitxes, pot optar per desfer-se dels que consideri que li fan  
nosa, bo i mostrant-los als altres jugadors abans de substituir-los (com un mig senyors).

Altres

El torneig de presentació del superescrable es regirà pel DOSC a la manera del Mundial (amb totes  
les variants admeses a la normativa; doncs, valen totes les formes tret de les rosselloneses i les  
alguereses, d'acord amb la introducció del DOSC).

La primera ronda els jugadors es repartiran a cada partida segons el rang que ocupaven a la seva  
lliga el dia 12-1-8 i dins de cada taula pel seu cusca. La segona ronda  agrupara els jugadors segons  
el resultat de la primera partida (posició per a la taula i punts per a l'ordre dins la taula; en cas  
d'empat, el CUSCA aplicat per a la primera ronda).

Cada lliga convidada sumarà dos punts per victòria, un per segon lloc i zero pel tercer; això vol dir  
que si una lliga ho guanyés tot podria arribar a acumular 16 punts. La idea a la llarga és que  
aquestes trobades tinguin continuïtat i els punts es vagin acumulant, però enguany, per la novetat de  
la modalitat de joc i pels canvis que segurament els participants proposaran, anirem improvisant.

a 1 25 g 3 3 n 1 12 t 1 10
b 3 3 h 8 2 ny 10 2 u 1 6
c 2 5 i 1 17 o 1 10 v 4 2
ç 12 2 j 8 2 p 3 3 x 10 2
d 2 5 l 1 8 qu 8 2 z 8 2
e 1 27 l·l 15 1 r 1 17 * 5
f 4 2 m 2 7 s 1 18 TOTAL 200

a 1 12 g 3 2 n 1 6 t 1 5
b 3 2 h 8 1 ny 10 1 u 1 4
c 2 3 i 1 8 o 1 5 v 4 1
ç 10 1 j 8 1 p 3 2 x 10 1
d 2 3 l 1 4 qu 8 1 z 8 1
e 1 13 l·l 10 1 r 1 8 * 2
f 4 1 m 2 3 s 1 8 TOTAL 100


